
Spielablauf
Ein Spieler wird als Nachtwächter ausgewählt und verlässt den Raum. Alle anderen Spieler positionieren sich als
unterschiedliche Statuen im Raum und erstarren. Der Nachtwächter kommt erneut in den Raum und besichtigt die
einzelnen Ausstellungsstücke. Er muss sich diese gut einprägen und verlässt den Raum dann wieder. Nun verändern
sich einige Statuen (die Zahl wird vorher ausgemacht) und erstarren dann erneut. Der Nachtwächter kommt ein
weiteres Mal und hat als Ziel, die veränderten Statuen zu erkennen. Wenn er alle Unterschiede findet, hat er
gewonnen.

Nachts im Museum
Was verändert sich sobald die Nacht hereinbricht?

Spielziel
Der Nachtwächter muss die Veränderungen finden, die Statuen müssen möglichst unerkannt bleiben.

Tipp
Stellt sicher, dass die Veränderungen gut erkennbar sind und nicht beispielsweise nur ein Finger anders gekrümmt ist.
Sonst hat der Nachtwächter keine Chance.


