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hASE, FAnG DEn BALL!
SpielerInnen: mind. 6 Kinder
Materialien: 1 Ball, 1 Paar hasenohren

Eine/r der MitspielerInnen ist der Osterhase. Für diese/n sind die ha-
senohren bestimmt. Die anderen SpielerInnen stehen in einem Kreis 
um ihn herum, sie sind die hasenkinder. Die hasenkinder haben ver-
schiedene namen, z.B. Moppel, hoppel, häschen, Langöhrchen. 

Es müssen immer mind. 2-3 hasenkinder denselben namen haben.
Der Osterhase wirft den Ball in die höhe und ruft einen hasennamen. 
Die hasenkinder mit diesem namen versuchen, den Ball zu fangen. 
Wer das als Erster/Erste schafft, darf sich in die Mitte des Kreises stel-
len, die hasenohren aufsetzen und ist nun der neue Osterhase.

EIERPUStEn
SpielerInnen: mind. 4 Kinder
Materialien: ausgeblasene Eier

Ein ausgeblasenes Ei liegt in der tischmitte. Alle Kinder sitzen um 
den tisch herum und legen ihre Arme so an die tischkante, dass das 
Ei nicht herunterfallen kann. Der/die Spielleiter/in ruft: „Puste Puste 
Sausewind, roll das Ei geschwind zum Kind.“ nun pustet der/die Spiel-
leiter/in das Ei auf ein Kind zu. Dieses versucht nun mit aller Kraft, das 
Ei weiterzublasen, damit es seinen Arm nicht berührt. Wer es schafft, 
dass das Ei weder Arme berührt noch herunterfällt bekommt ein kleine 
Süßigkeit. Es ist ratsam ein paar Eier als Reserve parat zu haben. Eva-
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