
E I N E  I D E E  F Ü R  D I E  E T W A S  A N D E R E  G R U P P E N S T U N D E

Zwei Geheimdienstchefs wollen ihren Teammitgliedern mitteilen, welche Agenten zur eigenen
Organisation gehören. Da die Konkurrenz zuhört, suchen sie abwechselnd Wörter, um die Codenamen
der Spione zu umschreiben. 
Es dürfen aber lediglich minimale Informationen übermitteltwerden: 
immer nur ein Wort und eine zugehörige Zahl. Letztere gibt einen Hinweis darauf, wie viele
Codenamen eigener Spione zum genannten Begriff passen. Je mehr, desto besser. Eine nur von den
Geheimdienstchefs einsehbare Matrix bestimmt, welche der 25 ausliegenden Wortkarten die Agenten
oder nur unbeteiligte Personen sind. 
„Fluss – 3“ soll auf „Bach“, „Bett“ und „Po“ hindeuten. Versteht mein Team das? Ein falscher Tipp
beendet den Zug. 
Wer hat zuerst all seine Agenten erraten? Aber Vorsicht! Es lauert auch ein Bösewicht…

Hier geht’s zum Online Brettspiel „Codenames“:
https://codenames.game/

Hier findest du noch eine ausführliche Spielanleitung:
https://czechgames.com/files/rules/codenames-rules-de.pdf

-         Internetfähiges Handy/Computer pro Teilnehmer*in
-         Videotelefonie und Videochatroom mit allen z.B. über skype, zoom, whats app, teams…

CODENAMES

WORUM GEHT´S?

WAS IHR UND DIE TEILNEHMER*INNEN DAFÜR BRAUCHT:


