FLINKES KISSEN - EIN SPIEL IM KREIS

Die SpielerInnen setzen sich alle in einen moglichst engen Stuhlkreis.
EinE Spielerin steht in der Mitte und versucht sich auf das Kissen zu
setzen, welches von den im Kreis sitzenden Spielerinnen immer auf dem
Oberschenkel weitergegeben wird. (Achtung: Das Kissen immer auf
Oberschenkelhéhe weitergeben und niemals in Brusthdhe).

Um das Spiel zu erschweren kann man bei der Durchgabe des Kissens

auch Richtungswechsel erlauben Hat der/die Spielerin es geschafft sich
auf das Kissen zu setzen, darf der/die Spielerin bei dem der gerade das
Kissen war, in die Mitte. Und weiter geht’s! Bei gro3en Gruppen kénnen

auch zwei Kissen weiter geben werden.

LUFTBALLONSPIELE - SCHNELL UND BUNT

Alle Luftballone sollten in der Luft bleiben solange die Musik lauft.
Bei Musikstopp treffen sich die gleichfarbigen Luftballonbesitzerinnen
und missen gemeinsam eine Aufgabe erfillen.

HAHNENKAMPF - IM WETTKAMPF SICH GEGENSEITIG WEGDRUCKEN

Zwei ungefahr gleichstarke Kinder setzen sich hin und legen ihre Hand-
flachen aneinander. Sie versuchen sich gegenseitig durch Dricken umzu-
werfen. BerlUhrt einer mit einem anderen Korperteilen als seinen FilRen
den Boden, hat er verloren. Man kann auch Punkte zahlen: Wer von 5
Spielen mindestens drei mal gewonnen hat, ist Sieger.

Anmerkung: Hahnenkampf ist ein Durchsetzungsspiel, bei dem es nicht
nur auf Kérperkréfte sondern auch auf deren geschickten oder trick-
reichen Einsatz ankommt. Hermine Feurstein

HAGUH - VERSUCHEN,
JEMANDEN ZUM LACHEN ZU
BRINGEN

Ein Kampf ums Lachen. Wer lacht,
verliert. Die Gruppe wird in zwei
gleich groRe Reihen geteilt, die
einander in etwa 1 m Abstand
gegenluber stehen. Jede Reihe
schickt eineN Spielerin los. Die
beiden Spielerinnen begegnen sich
in der Mitte und sagen: “Haguh!”
Die Spielerlnnen in den Reihen ver-
suchen, den Gegner zum Lachen
zu bringen, ohne ihn zu bertGhren.
Wenn einE Spielerln lacht, wech-
selt er/sie die Reihe. Zwei neue
Spielerlnnen gehen aufeinander
zu.
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